
АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

ИНФОРМАТИКА И ИКТ 1-4 КЛАССЫ 

 

В программе «Информатика и ИКТ» рассматриваются два направления 

пропедевтического изучения информатики: технологический компонент и логико-

алгоритмический компонент. Исходя из условий организации учебного процесса, 

программа разработана на основе развития логико-алгоритмического компонента. Уроки, 

нацеленные на развитие логического и алгоритмического мышления школьников, не 

требуют обязательного наличия компьютеров. 

В курсе выделяются следующие разделы: 

 описание объектов – атрибуты, структуры, классы; 

 описание поведения объектов – процессы и алгоритмы; 

 описание логических рассуждений – высказывания и схемы логического 

вывода; 

 применение моделей (структурных и функциональных схем) для решения 

разного рода задач. 

Материал этих разделов изучается на протяжении всего курса концентрически, так, 

что объѐм соответствующих понятий возрастает от класса к классу. 

Основная цель курса информатики - развивая логическое, алгоритмическое и 

системное мышление, создавать предпосылку успешного освоения инвариантных 

фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые 

вследствие непрерывного обновления и изменения аппаратных и программных средств 

выходят на первое место в формировании научного информационно- технологического 

потенциала общества. 

Задачи: 

 развитие у школьников навыков решения задач с применением таких 

подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях 

деятельности, традиционно относящихся к информатике: 

 применение формальной логики при решении задач - построение выводов 

путем применения к известным утверждениям логических операций «если- то», «и», 

«или», «не» и их комбинаций — «если ... и ..., то...»); 

 алгоритмический подход к решению задач умение планирования 

последовательности действий для достижения какой-либо цели, а также решения 

широкого класса задач, для которых ответом является не число или утверждение, а 

описание последовательности действий; 

 системный подход - рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора 

более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для 

функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной 

части на поведение всей системы; 

 объектно-ориентированный подход - акцентирование объектов, а не действий, 

умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие 

признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; 

умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним 

делать»); 

 расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: 

знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной 

стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими. Несмотря на 

ознакомительный подход к данным понятиям и методам, по отношению к каждому из них 

предполагается обучение решению простейших типовых задач, включаемых в 

контрольный материал, т.е. акцент, делается на умении приложения даже самых скромных 



знаний; 

 создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с 

общими приемами решения задач - «как решать задачу, которую раньше не решали» - с 

ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, 

рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого 

воображения и др.) 

В основе программы курса информатики лежит системно-деятельностный подход, 

который заключается в вовлечении обучающегося в учебную деятельность, 

формировании компетентности учащегося в рамках курса. Он реализуется не только за 

счет подбора содержания образования, но и за счет определения наиболее оптимальных 

видов деятельности учащихся. Ориентация курса на системно-деятельностный подход 

позволяет учесть индивидуальные особенности учащихся, построить индивидуальные 

образовательные траектории для каждого обучающегося. 

При организации процесса обучения в рамках данной программы предполагается 

применение следующих педагогических технологий: деятельностный метод обучения, 

проблемно-диалогическая, технология КСО, игровая, ИКТ. 

На изучение «Информатики и ИКТ» отводится 68 часов: во 2 классе – 34 часа (1 час 

в неделю), в 3 классе – 34 часа (1 час в неделю). 

 


